Бейсик теленең операторлары һәм функцияләре

1. Бейсикта экранны чистарту өчен кулланыла торган оператор – 

а) COLOR
в) CLOSE

б) CLS

г) CALL
2. Биремнәрне клавиатурадан кертү операторы - 

а) PRINT

в) REM

б) INPUT

г) IF

3. Комментарийларны бирү операторы - 

а) READ

в) CLOSE

б) CLS

г)  REM

4. Биремнәрне экранга чыгару операторы - 

а) PRINT

в) REM

б) INPUT

г) IF

5. Цикл операторы - 

а) COLOR
в) FOR

б) CLS

г) FULL

6. Тармаклану операторы - 

а) DATA

в) REM

б) INPUT

г) IF

7. Программаның үтәлеш тәртибен үзгәртү операторы - 

а) REM

в) GOTO

б) READ
            г) CLS

8. Дуга сызу операторы – 

а) PSET

в) CIRCLE

б) PAINT

г) LINE

9. Буяу операторы - 

а) PSET

в) CIRCLE

б)  PAINT

г) LINE

10. Мониторның эш режимын күчерү операторы - 

а) CIRCLE
в) CLS

б)  SCREEN
г) GOTO
11. График режимда төс бирү операторы – 

а) CIRCLE      
в) COLOR

б)  SCREEN
г) CLS
12. Сан модулен билгеләүче стандарт функция – 

а) ATN

в) ABS
б)  ABC

г) ATAN
13. Сан тамгасын билгеләүче стандарт функция – 

а) SIN

в) SPACE

б) SPC

г) SGN
14. Очраклы санны алу өчен кулланыла торган стандарт функция - 

а) ATN

в) ABS

б) EXP

г) RND
15. Бүлүдән чыккан калдыкны алу өчен стандарт функция - 

а) SIN

в) INT

б) MOD

г) SGN
16. Бөтен өлешне аерып күрсәтүче стандарт функция - 

а) SIN 

в) INT

б) MOD 

г) SGN
17. Квадрат тамырны бирү өчен кулланыла торган стандарт функция -

а) ABS

в) SQR

б) ASC

г) EXP
18. Үзләштерү операторы - 

а) LEN

в) REM
б) LET

г) INPUT

19. Сайлау операторы - 

а) GOTO

в) SELECT

б) FOR

г) IF
20. ДО ( КАДӘР) циклын кулланылышка кертүче оператор – 

а) FOR … NEXT


в) DO … LOOP UNTIL

б) WHILE … WEND
           г) IF … THEN … ELSE
21. ПОКА ( ХӘЗЕРГӘ) циклын кулланылышка кертүче оператор –

а) FOR … NEXT


в) DO … LOOP UNTIL

б) WHILE … WEND
          г) IF … THEN … ELSE
22. ДЛЯ (ӨЧЕН) циклын кулланылышка кертүче оператор –

а) FOR … NEXT


в) DO … LOOP UNTIL

б) WHILE … WEND  

г)  IF … THEN … ELSE
23. Курсор торышын билгеләүче оператор - 

а) GOTO


в) WRITE

б) LOCATE
         
 г) PRINT

24. Исемлекнең аерым элементларын чыгаруның төгәл ысулын бирүче оператор - 

а) WRITE



в) PRINT USING

б) PRINT TAB (X)

г) PRINT SPC (X)
25. Биремнәрне дисплей экранына кысылган формада чыгару операторы - 

а) WRITE



в) PRINT USING

б) PRINT TAB (X)

г) PRINT SPC (X)

