ГРАФИК РЕДАКТОР

ТЕСТ
1. График редакторның төп функцияләренең берсе:

1. сурәт кертү;

2. сурәт кодын саклау;
3. сурәтне барлыкка китерү;

4. видеохәтердәге мәгълүматны карау һәм экранга чыгару.

2.Растрлы график редакторда кулланылучы элементар объект:

1. экрандагы нокта (пиксель);

2. турыпочмаклык; 

3. әйләнә;

4. 
төсләр палитрасы;



5. символ.

3. Рәсемнең үлчәмен үзгәрткәндә сурәтнең деформацияләнүе - ...  төп кимчелеге 
1. векторлы графиканың;

2. растрлы графиканың.

4. График редакторның примитивы булып тора:

1. график редакторда махсус инструментлар ярдәмендә ясалган иң гади фигуралар;

2. график редактор ярдәмендә барлыкка китерелгән сурәтләр кергән файллар белән эшләү;

3. график редактор тирәлеге;

4. график редакторның эш режимы.

5. Инструментлар  панеле төймәләре, палитра, эш кыры, меню ... хасил итә:

1. график редакторның тулы график редактор примитивларын ;

2. график редактор тирәлеген;

3. график редакторның эш режимын;

4. график редактор белән эшләгәндә кулланыла торган командалар җыелмасын  .

6. Адрес, төс һәм  интенсивлыгы  бирелгән  экран өслегенең иң кечкенә элементы:

1. нокта;

2. люминофор бөртеге;

3. пиксель;

4. растр.

7. Экранда пиксельләр хасил иткән сетка:

1. видеохәтер;

2. видеоадаптер;

3. растр;

4. дисплей процессоры.

8.Сурәтне нокталар күплеге рәвешендә күрсәтү графикасы ...дип  атала:

1. фракталь графика;

2. растрлы графика;

3. векторлы графика;

4. турысызыклы графика.

9. Монитор экранындагы пиксель ул :

1. Бернәрсәгә бәле булмаган рәвештә төс бирергә мөмкин булган минималь участок;

2. график информациянең икешәрле коды;

3. электрон нур ;

4. люминофорның 16 ярмасы күплеге .

10. Видеоадаптер - ул:

1. монитор эшчәнлеге белән идарә итүче җайланма;

2. видеохәтер ресурсларын бүлүче программа;

3. график сурәт турындагы информацияне саклау өчен кулланылучы электрон энергосаклагыч җайланма;

4. монитор процессоры.

11. Видеохәтер -ул:

1. экранга чыгарылучы сурәтнең икешәрле кодын саклаучы электрон җайланма;

2. сурәтне эшкәрткәндә ПКның ресурсларын бүлүче программа;

3. монитор эшчәнлеге белән идарә итүче җайланма;

4. чпоератив истә калдыру җайланмасының бер өлеше.

12. 256 – төстәге сурәтне саклау өчен 1 пиксельне кодлаштыруга күпме бүлеп бирелә:

1. 2 байт;

2. 4 байт;

3. 256 бит;

4. 1 байт.

13. Төсле монитор экранындагы нокта төсе нинди сигналдан барлыкка килә:

1. кызыл, яшел, зәңгәр һәм яктыртылыш ;

2. кызыл, яшел, зәңгәр ;

3. сары, яшел, зәңгәр, кызыл;

4. сары, зәңгәр, кызыл, ак;

5. сары, зәңгәр, кызыл, яктыртылыш
14. Растрлы  график файл 100 х 100 нокталы  аклы – каралы сурәткә ия. Файлның мәгълүмати күләме нинди:

1. 10000 бит;

2. 10000 байт;

3. 10 Кбайт;

4. 1000 бит.

15.  Растрлы  график  файл со16 градацияле күк төстәге 10 х 10ноктага ия булган аклы – каралы сурәткә ия. Файлның мәгълүмати күләме күпме:

1. 100 бит;

2. 400 байт;

3. 800 бит;

4. 100 байт?

16. 10 х 10 ноктадан торучы төсле сурәтне икешәрле код белән кодлаштыру өчен (256 төсле):

1. 100 бит;

2. 100 байт;

3. 400 бит;

4. 800 байт. кирәк. 
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